Regulamin i przepisy gry w pitke nozng
Szkolnej Ligi Rodzicow przy SP 28 w Bytomiu o Puchar Szewczyka
w dniu 9.10.2010

INFORMACJE OGOLNE

Rozgrywki pitki noznej majg charakter amatorskich. Oferta skierowana jest dla rodzicéw i najblizszej rodziny dzieci
uczacych sie w Szkole Podstawowej nr 28 w Bytomiu. Ich celem jest wzajemna integracja rodzicéw oraz
propagowanie rodzinnego i zdrowego stylu spedzania czasu wolnego.

REGULAMIN | PRZEPISY GRY:

Rozgrywki pitkarskie organizowane przez Szkote Podstawowg nr 28 w Bytomiu majg charakter amatorski, tzn. jej
uczestnikami nie mogg by¢ zawodnicy zawodowo, czynnie uprawiajgcy sport. Zawodnicy rekrutujg sie z rodzin dzieci
uczacych sie w konkretnej klasie SP 28 i sg to przede wszystkim ich rodzice i/lub opiekunowie prawni. Dopuszcza sie
do udziatu petnoletnie rodzehstwo.

WARUNKI UDZIALU:

1. W celu zgtoszenia druzyny do rozgrywek nalezy zgtosic jej sktad u wychowawcy danej klasy, a ten przekazuje liste
organizatorom rozgrywek. Druzyna liczy max 15 zawodnikéw: na boisku znajduje sie 6-ciu zawodnikdéw + bramkarz.
2. Zgtoszen dokonuje sie do konca wrzesnia.

3. W czasie trwania rozgrywek mozna dokonywaé zmian i rotacji w sktadach druzyn.

4. Zgtoszenie do rozgrywek jest jednoznaczne z deklaracjg przestrzegania regulaminu i przepiséw gry

w rozgrywkach.

PRZEPISY GRY:

1. Rozgrywki odbedg sie na boisku szkolnym.

2. Czas gry: 2 x 8 min. bez przerwy.

3. Zespodt liczy max 15 zawodnikdw: na boisku znajduje sie 6-ciu zawodnikéw + bramkarz.

Gra odbywa sie w oparciu o system ,kazdy z kazdym”, przed rozpoczeciem turnieju odbedzie sie losowanie druzyn
i podziat na dwie grupy grajacych, wygrany z jednej grupy gra z wygranym grupy drugiej w finale. Czas gry grupy
finatowej moze ulec zmianie. Za wygrany mecz druzyna otrzymuje 3 pkt., za remis 2 pkt., a przegrany 1 pkt. Do finatu
przechodzi druzyna z najwiekszg iloscig punktow.

4. Gra odbywa sie w oparciu o przepisy PZPN z pominieciem:

a) llo$¢ zmian w locie zawodnikéw z pola podczas trwania rozgrywek jest nieograniczona i nie wymaga przerwy

w grze.

b). Nie obowigzuje przepis o spalonym.

c) Zabrania sie grania w korkach z metalowymi wkretami. Dopuszcza sie natomiast korki lane.

d) Regulaminowy czas gry podlega kontroli kapitanéw druzyn lub ich zastepcoéw ostatecznie osoby, ktéra nie bierze
udziatu w grze i sama sie zobliguje do kontroli czasu.

e). Mecze mogq odbywac sie bez udziatu sedziéw, rozstrzygniecie kwestii spornych lezy w gestii kapitandw.
Sedziowie mogg by¢ wyznaczani sposréd uczestnikéw turnieju.

5. W trakcie meczy rozgrywanych w obecnosci sedziéw gracze zobowigzani sg do bezwzglednego przestrzegania
polecen sedziego.

POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Organizator za nieprzestrzeganie regulaminu lub przepiséw gry ma prawo natozyé dodatkowg kare na druzyne lub
zawodnika tacznie z przyznaniem walkoweru lub dyskwalifikacji z rozgrywek.

2. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci prawnej za udziat w rozgrywkach oséb chorych i wynikajgce z tego
powodu wypadki oraz za skutki wypadkdw przed, po i w czasie gry.

3. Osoba poproszona o potwierdzenie swojej tozsamosci nie moze bra¢ udziatu w meczu do momentu okazania
organizatorowi lub innym uczestnikom turnieju dokumentu potwierdzajacego tozsamo$c.

4. Zawodnik moze gra¢ w skfadzie tylko jednej druzyny w rozgrywkach.

5. Do interpretacji niniejszego regulaminu uprawniony jest jedynie organizator.

6. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za rzeczy pozostawione na terenie obiektdw sportowych.



