
Regulamin i przepisy gry w piłkę noŜną  
Szkolnej Ligi Rodziców przy SP 28 w Bytomiu o Puchar Szewczyka  

w dniu 9.10.2010 
 
INFORMACJE OGÓLNE  

Rozgrywki piłki noŜnej mają charakter amatorskich. Oferta skierowana jest dla rodziców i najbliŜszej rodziny dzieci 
uczących się w Szkole Podstawowej nr 28 w Bytomiu. Ich celem jest wzajemna integracja rodziców oraz 
propagowanie rodzinnego i zdrowego stylu spędzania czasu wolnego. 

 

REGULAMIN I PRZEPISY GRY: 

Rozgrywki piłkarskie organizowane przez Szkołę Podstawową nr 28 w Bytomiu mają charakter amatorski, tzn. jej 
uczestnikami nie mogą być zawodnicy zawodowo, czynnie uprawiający sport. Zawodnicy rekrutują się z rodzin dzieci 
uczących się w konkretnej klasie SP 28 i są to przede wszystkim ich rodzice i/lub opiekunowie prawni. Dopuszcza się 
do udziału pełnoletnie rodzeństwo. 

 

 WARUNKI UDZIAŁU: 

1. W celu zgłoszenia druŜyny do rozgrywek naleŜy zgłosić jej skład u wychowawcy danej klasy, a ten przekazuje listę 
organizatorom rozgrywek. DruŜyna liczy max 15 zawodników: na boisku znajduje się 6-ciu zawodników + bramkarz. 
2. Zgłoszeń dokonuje się do końca września. 
3. W czasie trwania rozgrywek moŜna dokonywać zmian i rotacji w składach druŜyn. 
4. Zgłoszenie do rozgrywek jest jednoznaczne z deklaracją przestrzegania regulaminu i przepisów gry 
w rozgrywkach. 

 

PRZEPISY GRY: 
1. Rozgrywki odbędą się na boisku szkolnym. 
2. Czas gry: 2 x 8 min. bez przerwy. 
3. Zespół liczy max 15 zawodników: na boisku znajduje się 6-ciu zawodników + bramkarz. 
Gra odbywa się w oparciu o system „kaŜdy z kaŜdym”, przed rozpoczęciem turnieju odbędzie się losowanie druŜyn 
i podział na dwie grupy grających, wygrany z jednej grupy gra z wygranym grupy drugiej w finale. Czas gry grupy 
finałowej moŜe ulec zmianie. Za wygrany mecz druŜyna otrzymuje 3 pkt., za remis 2 pkt., a przegrany 1 pkt. Do finału 
przechodzi druŜyna z największą ilością punktów.  
4. Gra odbywa się w oparciu o przepisy PZPN z pominięciem: 
a) Ilość zmian w locie zawodników z pola podczas trwania rozgrywek jest nieograniczona i nie wymaga przerwy 
w grze. 
b). Nie obowiązuje przepis o spalonym. 
c) Zabrania się grania w korkach z metalowymi wkrętami. Dopuszcza się natomiast korki lane. 
d) Regulaminowy czas gry podlega kontroli kapitanów druŜyn lub ich zastępców ostatecznie osoby, która nie bierze 
udziału w grze i sama się zobliguje do kontroli czasu. 
e). Mecze mogą odbywać się bez udziału sędziów, rozstrzygnięcie kwestii spornych leŜy w gestii kapitanów. 
Sędziowie mogą być wyznaczani spośród uczestników turnieju. 
5. W trakcie meczy rozgrywanych w obecności sędziów gracze zobowiązani są do bezwzględnego przestrzegania 
poleceń sędziego. 
 
POSTANOWIENIA KOŃCOWE 
1. Organizator za nieprzestrzeganie regulaminu lub przepisów gry ma prawo nałoŜyć dodatkową karę na druŜynę lub 
zawodnika łącznie z przyznaniem walkoweru lub dyskwalifikacji z rozgrywek. 
2. Organizator nie ponosi odpowiedzialności prawnej za udział w rozgrywkach osób chorych i wynikające z tego 
powodu wypadki oraz za skutki wypadków przed, po i w czasie gry. 
3. Osoba poproszona o potwierdzenie swojej toŜsamości nie moŜe brać udziału w meczu do momentu okazania 
organizatorowi lub innym uczestnikom turnieju dokumentu potwierdzającego toŜsamość. 
4. Zawodnik moŜe grać w składzie tylko jednej druŜyny w rozgrywkach. 
5. Do interpretacji niniejszego regulaminu uprawniony jest jedynie organizator. 
6. Organizator nie ponosi odpowiedzialności za rzeczy pozostawione na terenie obiektów sportowych. 


