Scenariusz zaje¢ prowadzonych w ramach projektu:
W strone wiedzy — drogg nowej edukacji

TEMAT: Turniej ortograficzny dla klas IV

CELE:

e rozbudzanie zainteresowan pieknem naszego jezyka ojczystego,

e ksztatcenie wsrdd ucznidéw umiejetnosci ortograficznych,

e ksztatcenie umiejetnosci wspotdziatania w grupie,

e popularyzacja konkursu jako jednej z form rozwijania zainteresowan i uzdolnien u ucznidw,
e zachecanie uczniéw do zdrowej rywalizacji,

e pokazywanie ciekawych form zdobywania wiedzy.

METODA: praca w grupach
POMOCE: wydrukowane zestawy rebusow, zagadek, tekstow

CZAS: 2 godz.

PRZEBIEG ZAJEC:

Krotkie przypomnienie podstawowych regut ortograficznych.
Podziat uczniéw na grupy.

Woyjasnienie polecen.

Przeprowadzenie turnieju — samodzielna praca uczniéw.
Sprawdzenie poprawnosci wykonania zadan.

o vk wnNPeE

Ustalenie miejsc.

WYKORZYSTANE ZADANIA:

1. Oto spis niektérych wyrazéw zawierajgcych ,,6” niewymienne.

a) Utéz te wyrazy w kolejnosci alfabetycznej



b)Napisz tekst, w ktérym znajdzie sie jak najwiecej wyrazéw z tego spisu.

c) Narysuj ilustracje do swojego tekstu.

2.Z rozsypanych sylab utdz i zapisz wyrazy z ,,6” niewymiennym. Jedna sylaba nie zostanie tu ani razu uzyta!
Ktéra?

» Mam.....sia k.....pita kr....tkg sp.....dnice.

J.....zek dostat z....1tg, sk....rzang k....rtke.

Wr...bel zaéwierkat sm...tno i wzbit sie w g...re.

Jask....tki b...d...ja solidne gniazda pod dachami dom...w.

P...Znym popot...dniem na p...tnocy pojawiajg sie deszczowe chm...ry.



Scenariusz zaje¢ prowadzonych w ramach projektu:

W strone wiedzy — drogg nowej edukacji

TEMAT: Opisujemy nasze wrazenia z pobytu w kinie

CELE:

e rozbudzanie zainteresowan pieknem naszego jezyka ojczystego,

e ksztatcenie wsrdd ucznidw umiejetnosci wypowiadania sie na temat wtasnych przezyg,
e ksztatcenie umiejetnosci odbioru réznych tekstéw kultury,

e pokazywanie ciekawych form spedzania wolnego czasu,

e zachecanie uczniéw do wykorzystywania komputera do nauki,

¢ nauka wykorzystywania edytora tekstowego.

METODA: praca samodzielna
POMOCE: komputer, program WORD, program pocztowy

CZAS: 2 x 2 godz.

PRZEBIEG ZAJEC:

Rozmowa na temat obejrzanego filmu: Harry Potter i insygnia smierci.

2. Samodzielne pisanie listu do kolezanki zawierajgcego opis filmu oraz opis swoich przezy¢
zwigzanych z filmem.

3. Woysytanie listu na adres: sp28projektue@interia.pl

Poprawa napisanych prac.



Konspekt zaje¢ prowadzonych w ramach programu

W strone wiedzy - drogq nowej edukacji,
wspoHinansowany przez Unie Europejska

w ramach Europejskiego Funduszu Spolecznego:

UMIEM WIECEJ, SIEGAM DALEJ

Cel glowny zajec:

- wszechstronne rozwijanie zainteresowan uczniéw,
- wskazywanie uczniom sposobow samorealizacji,
- doskonalenie umiejetnosci dyskusji.

Cele szczegolowe:
- pomaganie dzieciom w zaakceptowaniu swoich r6znych cech oraz réznic miedzy soba a innymi,

- odkrywanie przez dzieci oczekiwan w stosunku do siebie oraz pomaganie im w zaakceptowaniu swoich
ograniczen.

Osoba realizujaca: Agata Bochenek

Grupa — dzieci klas czwartych

Termin i czas trwania zaje¢: maj/czerwiec 2010, 2 godziny

Potrzebne materialy:

»Mapa pogody”, arkusze zasad, flamastry, arkusze ,,Zr6znicowanie”, male kawalki papieru, koszyczek,
opaski na oczy, przybory rekreacyjne, taweczki, pileczki, ,jezyki” itp., kosze na $mieci, kije z gazety, dwie
ukladanki puzzli



Tresci zajec:

Taki jestem - Samo$wiadomo$¢, prawda o sobie — mocne i stabe strony. Co to jest praca nad soba? Jaki
jestem w relacjach z innymi? Budowanie poczucia wlasnej warto$ci i pozytywnej samooceny. Odnajdywanie

swoich zainteresowan.

Wyjasnienie zasada zabawy ,Nasz
kierowca”. Jedna z grup wychodzi z sali,
druga przygotowuje tor przeszkdd.
Potem nastepuje zamiana rol.

Analiza zabawy uwzgledniajac kwestie

akceptacji, umiejetnosci udzielania instrukgcji,

wspotdziatania, wspierania i pomocy

drugiemu.

3.

Zabawa ,Zbierz Smieci”. Dzieci
wyobrazajg sobie, ze odkryty gniazdo
petne jaj dinozaura. Grupy majg po
jednym koszu na $mieci (,,gniazdo
dinozaura”) i po dwa kije zrobione

z gazet, za pomoca ktérych prébujag jak
najszybciej wtoczy¢ piteczki ping-
pongowe i kulki z gazet do kosza.
Zabawa ,Znajdz dinozaura”. Dwie grupy
szukajg ukrytych w pomieszczeniu
kawateczkéw swoich puzzli,
przedstawiajacych dinozaury. Sktadajj je
i grupa, ktéra pierwsza ukonczy zadanie,

Lp. Czesc zajed Tresci Uwagi

1. Czesc wstepna 1. Przywitanie sie i sprawdzenie Zabawy integrujgco-
samopoczucia dzieci za pomoca ,,Mapy terapeutyczne.
pogody”.

2. Integracja grupy. ,Poznajmy sie bardziej”
— dzieci dokanczajg zdania.
3. Przypomnienie zasad obowigzujgcych w
grupie.
4. Wprowadzenie do zaje¢ ,Prastary lad”.
Prowadzacy poleca dzieciom zamkngé o ] ]
oczy, uruchomi¢ wyobraznie i podaje Dzieci przywieszaja na
wstep w formie opowiesci. tablicy wczesniej
ustalony i stworzony
arkusz zasad.

2. Czesc gtéwna 1. Dzieci wypetniajg arkusz Dzieci tworzg dwie
»Zréznicowanie”. Analiza w grupie pod grupy. Kazda z nich
wzgledem cech, jakie powinien mie¢ losuje przewodnika,
przywddca/ przewodnik grupy, oraz . .
podobienstw i roznic miedzy cztonkami umieszczajac )

w koszyczku kawatki
grupy. . . .
2. Opisanie dzieciom ,Prastarego ladu”. papieru z wypisa-nymi

imionami cztonkéw
grupy.

Dzieci — przewodni-cy
odpowiadajg za
zorganizowanie swoich
grup, tak aby kazda
przeszta przez
»bagno”.

W formie zabawy
dzieci odreagowuja
napiecie zwigzane

z poprzednim
¢wiczeniem, relaksuja
sie, integrujg swoje




przedstawia wiadomosci nt. tego grupy.
dinozaura.
Analiza zabawy ze
zwrdceniem
szczegdlnej uwagi na
zaradno$¢, sposoby
podziatu pracy oraz site
przy realizacji
wymagan.
Czesc koncowa. 1. Dzieci dokaniczajg zdanie: ,,Dzi$
najtrudniejsze dla mnie byto..”
2. Dzieci porzadkujg sale, pozegnanie.




Autorska bajka stworzona na potrzeby projektu

wZimolubek i Krélowa Sniegu”

Postaci: ksiezyc, gwiazda, mama, babcia, tata, dziadek, Zimolubek I, Zimolubek II, Zimolubek 111, Lisek
Chytrusek, Krolowa Sniegu, Wrona, Wilk, Mikotaj, renifer;

Miejsce akcji: Pokoj w domu Zimolubkow, las, zamek zlej krolowej

Muzyka: ,, Zima” Vivaldi, ,, Maly ksiqze” z repertuaru Katarzyny Sobczyk, ,, Aaa kotki dwa” Grzegorz
Turnau, efekty dzwickowe

Ksigzyc
W zimowej krainie w malenkiej chatce

Gdzie kazdy szuka skarbow
Gwiazda oswietla jak w pieknej bajce

Réd zimolubkdéw — skrzatéw

(piosenka ,My jestesmy Zimolubki” — rap)

My jestesmy zimolubki,
Hopsa sa, hopsa sa,

Pod sosnami nasze budki,
Hopsa, hopsa sa,

Jemy mréwki, Zabkie tapki,
Oj tak tak, oj tak tak,

A na gtowach krasne czapki,
To nasz, to nasz znak.

Gdy ktos zbtqdzi, to trgbimy,
Trutu tu, trutu tu,

Gdy ktos senny, to uspimy,
Lulu lulu lu,

Gdy ktos skrzywdzi zimolubka,
Ajajaj, ajajayj,

To zaptacze niezabudka,
Uuuuu.

Narrator:
Mama i babcia pieka racuchy
Sprzataja kurze w pokoju

Czasem trzepig pierza z poduchy



Wieczorem szukajg spokoju.

Tata skrzacikow ciagle zajety
Srubokret w rece trzyma

Tutaj dokreci tam odkreci
Niestraszna przy nim zima.

Jest tez i dziadek, ktory w fotelu
Bujanym czesto siada,

Czyta gazete, fajeczke pyka

Lub bajki opowiada.

Dziadek:

UsigdZcie przy mnie wnuczeta moje
Czas bajeczke plecie

Dzisiaj o gwiezdzie wam opowiem

Ktdra kochajg dzieci.

W odlegtej czesdci czarnego nieba
Gdzie zorza ma swe krélestwo
Ksigze z malenka rézg zamieszkat

O niebie wiedziat wszystko.

Gwiazda:

(piosenka ,Maty Ksigze”Katarzyna Sobczyk)
http://www.youtube.com/watch?v=mon0qgJIB3Pw
Czy tam, gdzie swieci ztoty woz

Oglqgdasz Ziemie w_swoich snach,

Gdzie pozostata z_dawnych dni
Niby wspomnienie bajka ta.

W_malerikiej rézy kochat sie
KsigZze na jednej z_wielu gwiazd.



Nie widziat przedtem innych roz,
Kiedy w_daleki poszedt swiat.

Na Ziemi zwgtpit w_mifos¢ swg,
Te najpiekniejszq z_wszystkich snow,
Bo jak miat w_jednej kochac sie,
Gdy ujrzat park z_tysigcem roz?

[Nie wierz swym oczom szepngt wiatr,
Jezeli kochasz, sercem patrz.]

Zrozumiat wtedy Ksigze to,

Ze tylko jedna w_swiecie jest,
Ta, ktérg kochat wszystkie dni
I wrécit znéw do rézy swej.

Gdzie jestes, Maty Ksigze, gdzie?
Odszedtes z_mej ksigzeczki kart.

W _swiecie, gdzie nikt nie kocha roz
Na zawsze ktos pozostat sam.

W swiecie, gdzie nikt nie kocha roz
Na zawsze ktos pozostat sam.

Babcia:

Spéjrzcie na dziadka

A to ci heca! tezke ociera ukradkiem
To jest piosenka, ktérg mi Spiewat

Nie bedac jeszcze dziadkiem.

Mama:

0Oj mamo, mamo! Kawat to czasu
Gdy jako dziewczynka mata
Wsraod tego zgietku, tego hatasu

W basniach chowatam sie cata.

Wtedy mi tatus tez opowiadat
O pewnym brodatym Swietym,

Ktéry w grudniowg mrozng pogode



Rozdawat dzieciom prezenty.

Tata:

| ja pamietam jak co wieczora,

Gdy gwiazda swiecita polarna,

Na listy do Niego przychodzita pora

Cho¢ cieptej wody stata wanna.

Zimolubek I:
Jak miat na imie ten swiety

Ktéry przynosit dzieciom prezenty?

Tata:
Mikotaj jemu byto na imie

Chodzit w czerwonej czapce
Wielki wor na plecach trzymat

Na cieptej z futra kufajce.

Miat renifera z dzwonkiem na szyi
Ktdéry go wozit saniami
| mate elfy w zielonych czapkach

Byty tez przy nim czasami.

One to wiasnie listy czytaty
Piekty pyszne ciasteczka
Prezenty dzieciom przygotowaty

Ktére Mikotaj wozit do mieszkan.

Babcia:
Pewnego razu zta Krélowa Sniegu

Podstepem zwabita zwierzaczka.



Nie chciata bowiem, by do matych dzieci

Dostata sie chociaz paczka.

Zabrata dzwonek z renifera szyi
| dzwonigc go przywabita
Do mrocznych komnat swojego zamku

Gdzie mrozna panowata zima.

Mama:

| od tej pory Mikotaj Swiety

Na prdzno szuka sposobu

By renifera ocali¢ z rgk wiedzmy

| rozwiez¢ prezenty w spokoju.

No moi drodzy
Koniec gadania

Przeciez nadchodzi pora do spania!!!

(Zimolubki rozmawiajq przebierajqc sie do snu, patrzqgc na szklang kule)

Zimolubek II:
O! Jak ja marze o komputerze,

Albo o matym ipodzie...

Zimolubek I11:
Malutka paczke prezentéw chciatbym
znalez¢ na skrzyni spodzie...

Moze by¢ pitka, tenis stotowy...

Zimolubek 1V
A mi przychodzi do glowy



Goéra czekolad pysznych

| jakies zelki i jakies chipsy...

(zasypiajg przy dzwiekach kotysanki ,,Ach spij kochanie” Grzegorz Turnau )
W gorze tyle gwiazd

w dole tyle miast

gwiazdy miastu dajq znac

ze dzieci muszq spac

Ach $pij kochanie

jesli gwiazdke z nieba chcesz
dostaniesz

czego pragniesz

daj mi znac

ja ci wszystko moge dac

wiec dlaczego nie chcesz spac

Ach $pij bo nocgq

kiedy gwiazdy sie na niebie ztocq
wszystkie dzieci nawet zte
pogrgzone sq we Snhie

a ty jeden tylko nie

aaa aaa byty sobie kotki dwa

aaaa aaaa szarobure szarobure obydwa

Ach $pij bo wtasnie
ksiezyc ziewa

i za chwile zasnie

a gdy rano przyjdzie swit

ksiezycowi bedzie wstyd



ze on zasngt a nie ty

http://www.youtube.com/watch?v=pj5Bi3fU1AE

(Zimolubek pakuje torbe, do ktorej wkltada szklanq kule, swieczke, czekolada, cukierki. Ubiera czapke, szalik
i rekawiczki, na palcach, patrzy na spiqcych i mowi szeptem)

Zimolubek:

Odnajde zimng Panig i jej grozny zamek
Uwolnie renifera i oddam jego panu
Zamienie Zimolandie w btyszczaca kraine

Bedzie sie podobac i chtopcu i dziewczynie

Znowu na sankach pomkng z géry na pazury
Niejednego batwanka ulepig z biatej kuli
A Swiety Mikotaj juz nie bedzie smutny

Ten wazny dzien nie bedzie taki nudny

Dzieci napiszg do niego listéw mase
O zbyt duzo prezentdéw proszac czasem
Moi bracia i siostry dostang co chcieli,

A z gbry zaspiewajg kotysanke anieli.

Wyruszam wiec w droge niech gwiazda kieruje
Mysle, ze jej nie zgubi - ksiezyc zaczaruje,
By I$nit jasnoscig jak Swieczek tysigce,

Albo jak ognisko czerwienig ptonace.

(muzyka — Vivaldi ,, Zima”, efekty dzwiekowe)

Lis Chytrusek:
Gdzie wedrujesz tak po $niegu Zimolubku maty?



Przeciez $niegu po kolana i wichry zawiaty?
Zaspiewaly zaszumialy w konarach choinek,
Mrozem si¢ pokryly twoje rgce zimne.

Zimolubek:

Szukam zamku ztej krélowej, ktora rena wigzi.
Chcg tam dotrze¢ i uwolni¢ zwierzaka z uwigzi!
A od strasznej bialej damy zdoby¢ jedno stowo,
Ze zostanie tylko dobrej zimy krélowa!

Lisie! Moze wiesz, gdzie si¢ zamek ten znajduje?
Wskaz mi droge! Bardzo tadnie za to podzigkuje!

Lis Chytrus:

Co ja z tego bede mial oprocz stowa?
Musisz mi co$ z torby dac...

Cos$ tam przygotowat?

Jestem Lis jedyny chytrus na t¢ okolice
za kazda przystuge tego sobie licze!
(Zimolubek wyciqga przysmak)

Chodz wigc za mna - wskaze drogg!
(do siebie)

Oj Krdlowa da mi za to juz nagrodg!!!

(wedrujq przy muzyce instrumentalnej)

Kroélowa Sniegu:
Kto to jest z toba Kochany m¢;j stugo!!!
Dlaczego musiatam czeka¢ na was az tak dtugo?

Lisek Chytrusek:

Na le$nej drodze znalaztem go noca.
Mowit, ze jest skrzatem ktory szuka rena.
Ze strachu nogi pewnie mu si¢ poca,

Ale teraz juz ucieczki nie ma.

Kroélowa Sniegu:

Podejdz blizej skrzacie maty!

Jestes w $niegu caty!

Drzysz tu z zimna

Jak osika na wietrze

W moim zamku mrozne jest powietrze!!!

Zimolubek:

Droga Pani przychodz¢ w goscing,
Chce poznac blizej pickne twoje imig.
Chce by z toba wszystkim byto mito,
By o tobie kazde dziecko $nito...

Krélowa Sniegu:

Mow mi zaraz o co chodzi? Po co ci ta zmiana?
Zebym byla dla dzieci jak mama kochana,
Czasem surowa 1 mrozna z kwiatami na szybie.
To znoéw tagodna i zawsze szczg$liwa...



Zimolubek:

Mam dla ciebie ma Krolowo kulg czarodziejska
Ktora zmieni twodj chidd serca w twego serca ciepto...
I uwolnisz renifera! Toz to zimowe piekito!!!

Pozwdl mu sig spotkac z jego przyjacielem
Mikotajem, ktory juz czekat czasu wiele.

(wyciqga czarodziejskq kule)

Kroélowa Sniegu:

Jaka pigkna... jaka ciepta... pelna tej mitosci...

Petna uczué, ktérych tyle w twoim domu gosci!
Dziata na mnie swym zaklgciem jedynym na Swiecie,
Ktore macie zawsze w sobie, a 0 nim nie wiecie.

To zyczliwo$¢ i praca nie tylko dla siebie,
kazdy czuje si¢ jak we wlasnym niebie.

Nie chcg juz ztosci ni lenistwa, egoizmu mego,
Jak by¢ dobra i pomocna uczysz mnie kolego!

Wez ze soba renifera niech stuzy Swietemu!
Jedz do domu! Nie ustawaj w biegu!

Pewnie mama juz wyglada za toba przez okno,
A babci oczy cate we tzach mokna.

Osiodtajcie renifera niech wyrusza w drogg,

A ja znalez¢ droge w nocy chetnie wam pomoge...
Wrono, wrono przewodniczko! Przyle¢ do mnie szybko!
Zapal $wieczke - niechaj bedzie zagubionych nitka!

Wrona:

Chodzcie za mna, ja wam pomogg!
Pokazg najkrotsza do domu drogg.

A na skraju Zimolandii zawolamy wilka!
On zaprowadzi dalej!!!

Spotkacie swoich za chwilke!

(wedrujq — taniec)

Wilku, wilku! Gdzie jestes$ psisko bardzo dzikie?
Zmeczenie ze smutkiem wstrzasneto skrzacikiem!!!

Wilk:

Nie skrzecz sroko, gtowa boli od rana samego.
Co6z to maty! Jestem twym kolega,

Wez za uzde swego rena zadzwon dzwoneczkami
Zaraz zjawi si¢ Mikolaj ze swymi skrzatami.
Zapakuje cig¢ na sanie 1 okryje kocem

Nie bedziesz si¢ tutat po lesie ciemna noca
(dzwoni dzwoneczkiem, zjawia sie Mikotaj)

Mikolaj:

Zimolubku przyjacielu niechaj cig¢ usciskam!
Jestes jeszcze taki maty chodz zobaczg z bliska...
Mate ciatko lecz odwazne twoje serce wielkie
Nawet zfa krolowa przy tobie migknie!

Od tej pory dzieci zawsze prezenty dostana



I na mrozie wesoto si¢ pobawia
Zamiast siedzie¢ w dusznym domu i patrze¢ przez szybg
beda sanki, narty, lyzwy i bitwy na niby

(taniec postaci)

Ksigzyc:

Poznali$cie wszyscy te przygode zimowa
Jak skrzat poradzil sobie ze zta krolowa.
Cata rodzina byta w bajce szczesliwa

Jednak w prawdziwym zyciu réznie to bywa.

Wigce dajcie mi teraz stowo

Ze nie bedziecie wedrowaé drogami
I nie oddalicie sie od domu sami
Zawsze pytajcie o zdanie rodzicow
I badzcie w poblizu, kiedy zawotaja!
Kurtyna

Autor: Klaudia Widera



Konspekt zajec

Temat: Czym jest teatr?

Cel gtowny:
- uporzgdkowanie i uzupetnienie wiedzy o teatrze

Cele operacyjne:

Uczen:

-formutuje definicje teatru i jego rodzaje

-nazywa poszczegdlne tworzywa teatralne

-udziela odpowiedzi na pytania dotyczace tworzywa teatralnego
-dobiera definicje do pojeé

-dyskutuje, argumentuje, wycigga wnioski

-buduje stownik pojeé teatralnych

-wskazuje ponadczasowosc tej dziedziny sztuki

Pomoce:
1. H. Witalewska , Bogactwo i réznorodnos¢ sztuki teatru”, Maria Nagajowa ,Swiat w stowach i obrazach”.

2. Kaseta Video — Dramat i teatr — film pt. ,,Znaki teatru” (13 min. 8 sek.)
3. Stownik Jezyka Polskiego
4. Kartki, zakreslacze

Metody i techniki prowadzenia zajec:

- pogadanka wstepna

- burza mézgéw

- praca zespotowa i indywidualna
- praca z tekstem zrédtowym

- dyskusja

- praca ze stownikiem

- ogladowa

Przebieg zajec:

Zad.1

- uczniowie — krdétkie wypowiedzi na temat: Czy lubie ogladac spektakle i dlaczego? Jakie znam rodzaje teatru?
- nauczyciel —wygtasza pogadanke na temat réznorodnosci srodkéw wyrazu

poszczegdlnych dziedzin sztuki

Zad.2

a) praca indywidualna z wykorzystaniem tekstu zrédtowego

- odczytanie tekstu ,Bogactwo i réznorodnos¢ sztuki teatru”

- zaznaczenie szukanych informacji — fragmentow dotyczacych znakdw teatru i ich funkcji

¢ Znaki teatru: 1) stowo, 2) gra aktorska — gest, mimika, ruch sceniczny, 3) charakteryzacja — fryzura, makijaz,
kostium, 4) scenografia — dekoracja, rekwizyty, 5) muzyka, efekty akustyczne, 6) swiatto

b) omoéwienie pojec przez ucznidow — wspdlne uzupetnienie informacji

Zad.3

- obejrzenie filmu ,Znaki teatru” — ze zwrdéceniem szczegdlnej uwagi na znaki teatru i ich funkcje



Zad. 4

-praca w grupach:

wykonanie tabeli — zgromadzenie materiatu na podstawie przeczytanego tekstu i obejrzanego filmu —wg wzoru: znak
teatru - funkcja w teatrze

Grupa | - stowo, gra aktorska — gest, mimika, ruch sceniczny,

Grupa Il - charakteryzacja — fryzura, makijaz, kostium,

Grupa lll - scenografia — dekoracja, rekwizyty,

Grupa IV - muzyka, $wiatto, efekty akustyczne.

Zad.5
Prezentacja :
- przedstawiciele grup prezentujg wyniki pracy

Zad.6

Podsumowanie:

-podkreslenie roli tworzywa teatralnego w odbiorze tresci sztuki
-zadanie dla chetnych: wykonanie stowniczka poje¢ teatralnych



Konspekt zajec

Temat: Dawno, dawno temu... - basnie, ktére opowiadata mi moja mama.

Cel edukacyjny:

- pokazanie teatru jako zrédta przekazéw medialnych,
- ksztattowanie wrazliwosci na piekno dziet sztuki,

- rozwijanie uczu¢ wyzszych i wrazliwosci.

Cele operacyjne:

Uczen potrafi:

- opowiedzie¢ poznane basnie, bajki i legendy historyczne;

- wymienic¢ cechy gatunkéw: bajka, basn, legenda;

- scharakteryzowac bohateréw basni o Roszpunce, wskazac¢ cechy charakterystyczne dla bohateréw basni;
- utozy¢ prosty wiersz i zapisa¢ go w formie graficznej;

- uwaznie stucha¢ wypowiedzi innych kolegow;

- korzystac ze stownikow;

Uczen zna:
- terminy: bohater, watek, akcja, autor, narrator,
- pisac charakterystyke,

- pracowad w grupie.

Metody i formy pracy:

- dyskusja,
- praca ze stownikiem,

- ¢wiczenia w pisaniu,



- ¢wiczenia w opowiadaniu,
- praca grupowa,

- praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne:

- arkusze brystolu, flamastry kaseta z muzyka z przedstawienia;

- ,,Podreczny stownik termindw literackich” pod red. Janusza Stawinskiego.

Tok zajec:

1. Nauczyciel wprowadza uczniéw w problematyke lekcji, czytajac fragment tekstu z przedstawienia ,,Basnh o
Roszpunce”:

,,Wyobraicie sobie: kiedy , gdy na swiecie nie byto jeszcze godzin
ani kilometrow, a o porzgdek w lasach dbaty lesne elfy, nad ziemiq
cichutko szeptaty sie basnie, a zaczynatly sie one zazwyczaj tak:
Dawno, dawno temu, za siedmioma gorami, za siedmioma rzekami,

za siedmioma lasami, w pewnym niewielkim domu zyli sobie..”,

2. Nauczyciel prowokuje wspomnienia z dziecinstwa. Zadaje pytania:

Kto opowiadat im basnie?

Jakie basnie poznali w dziecinstwie?

Jak czesto opowiadano im basnie?

Po dyskusji nauczyciel proponuje, aby jeden z uczniéw opowiedziat ulubiong basn z dziecinstwa.

3. Uczen opowiada basn. Reszta grupy uwaznie stucha. Nastepnie dzieci dzielg sie wrazeniami, przypominajg sobie
basnie swojego dziecidstwa.



Dzieci wymieniajg stowa, ktdre kojarzg sie z basnia.

4. Nauczyciel dzieli ucznidw na 3 grupy. Kazda z nich tworzy plakat dotyczacy innego gatunku literackiego i
przygotowuje opowies$¢ dla niego charakterystyczna:

bash - legenda - bajka

5. Uczniowie dokonujg prezentacji plakatow oraz opowiadajg basn, bajke i legende.

6. Po prezentacji plakatdw i przygotowanych utwordw, uczniowie konfrontujg swojg wiedze z definicjami
umieszczonymi w stfowniku.

7. Nauczyciel prosi o zwrécenie szczegdlnej uwagi na cechy basni, a zwtaszcza na cechy bohateréw basniowych.
Proponuje uczniom napisanie charakterystyki Roszpunki. Prosi o przypomnienie planu charakterystyki.

- wyglad zewnetrzny,
- cechy charakteru,

- ocena postaci.

8. Uczniowie samodzielnie dokonujg charakterystyki Roszpunki.

9. Uczniowie przedstawiajg prace. Uzupetniajg wtasne zapisy o informacje, ktére wprowadzajg koledzy.

10. Nauczyciel wprowadza muzyke z przedstawienia i proponuje dziatania twodrcze. Zadaniem jest napisanie
wierszem tekstu, ktéry bedzie nawigzywat do tresci przedstawienia, zostanie zapisany w formie graficznej
nawigzujgcej do scenografii, a utrzymany bedzie w rytmie hip - hopu.

11. Uczniowie prezentujg swoje utwory.



KONSPEKT ZAJEC

Temat:,, Jak panowac nad wiasng ztoscig?”

Cele:

- uczen rozpoznaje uczucia ztosci, gniewu - wtasne i cudze

- uczen nazywa uczucia ztosci, gniewu

- uczen dostrzega potrzebe nieagresywnego reagowania na przemoc

- uczen umie panowac nad ztoscig

Metody: aktywizujgce

Scenariusz Nr 1

1.Wymien nazwy uczué.

2. Co to sg uczucia?

Uczucia to jest to, co czujemy w réznych sytuacjach.

Uczucia przyptywajq i odptywajg. Majq rézne natezenie.

Uczucia sqg neutralne, nie sq ani dobre, ani zte.

Nie mamy wptywu na nasze uczucia, mamy wpfyw na nasze zachowanie.

Duzy wptyw na nasze uczucia maja nasze mysli.

3. Przedstaw za pomocg pantomimy uczucia.

Dlaczego wazne jest mowienie o uczuciach? Jesli dzielimy sie przyjemnymi uczuciami, to wtedy dajemy innym

rados¢, a jezeli mowimy o uczuciach nieprzyjemnych, to tracg one swojg moc ( obtaskawiamy je ).
Nauczyciel powinien podkresli¢:

Ztos¢ jest naturalnym ludzkim uczuciem, ktore doswiadcza kazdy cztowiek. Nie sama ztosé, ale to, jak dana osoba

nie pokieruje moze miec¢ negatywne skutki. Ztos¢ informuje, Ze cos jest nie tak.

4. Gdzie w naszym ciele mieszka zto$¢?



Nalezy poprosié ucznidow, aby zaznaczyli na schemacie cztowieka - zatgcznik nr 1, gdzie mieszka w nich ztos¢,

gniew. Poprosi¢ nalezy o pokazanie prac i omawiamy je, mozna wskaza¢ podobienstwa i rdznice.
5. Co dzieje sie z ciatem cztowieka kiedy przezywa uczucie ztosci?
Nauczyciel powinien podkresli¢:

Kazdy doswiadcza réznych objawdw ztosci w organizmie; kogos moze bolec¢ gtowa, komus pocq sie rece, robi sie

czerwony, komus innemu chce sie ptakac. Doswiadczanie takich objawdw jest najzupetniej naturalne.

Nalezy poprosié¢ uczniow, zeby podzielili sie swojg wiedza. Ich wypowiedzi mozna uzupetni¢ omawiajgc rysunek —

zatgcznik nr 2.
Jak sie zachowujg, gdy przezywajg uczucie ztosci?

( np. nie wiemy co robimy, przestajemy logicznie mysle¢, tracimy kontrole nad sobg )

6. Spytac nalezy ucznidw, czy w ostatnim czasie zdarzyto im sie roztoscic, jezeli np. ktos mnie wysSmiewa, bije,

wyzywa...
Nauczyciel powinien podkresli¢:

Ztos¢ to bardzo silne uczucie. Istnieje duze prawdopodobieristwo, Ze to ztos¢ wezmie gére nad nami, a my nie

zdotamy nad niq zapanowac.
7. ,Iskierka”.

Dzieci stojg w kregu. Nauczyciel sciska reke dziecka stojgcego z lewej strony. Uczen przekazuje uscisk kolejnemu

dziecku.

Scenariusz Nr 2

1. Rundka poczatkowa

Czuje sie ...

2. Sposoby radzenia sobie ze ztoscig.
Istniejq fizjologiczne metody, ktdrych uzycie tagodzi objawy ztosci w organizmie

- oddychanie ( koncentracja na gtebokim, wolnym oddechu ),



- liczenie od 10 do 1,

- rozluZnienie miesni.

Nauczyciel pyta ucznidw , czy znajg jakie$ sposoby radzenia sobie ze ztoscig?

3. Przedstaw swoje sposoby radzenia sobie ze ztoscia:

- odejscie,

- wyobrazZenie sobie przyjemnej sytuacji,

- powiedzenie tego co sie czuje,

- zastosowanie hamulcow ztosci — mysli zmniejszajgce ztos¢.

Nauczyciel powinien podkresli¢:

Opanowanie ztosci polega na uswiadomieniu sobie swoich emocji, niedopuszczanie do niewtasciwej reakcji i

zastgpieniu jej pozytywnym zachowaniem.

4. Uczniowie majg za zadanie wypisa¢ mysli, jakie pojawiajg sie przed, w trakcie i po wybuchu ztosci.

5. Poprosi¢ nalezy uczniéw, zeby wypisali mysli powstrzymujgce wybuch ztosci

Nauczyciel powinien podkresli¢:

Powiedz to sfowami a nie piesciami.

Powiedz, co czujesz?

6. Zapoznanie z czterostopniowgq procedura wyrazania gniewu, ztosci.

- mow co takiego robi druga osoba, co tobie przeszkad:za.

- powiedz co czujesz w sposob zgodny z uczuciami i jeszcze raz powiedz co robi ta osoba

- powiedz o zapleczu

Zaplecze to jest takie nasze zachowanie, ktérego intencjq jest zabezpieczenie nas przed przyrostem ztosci.

- Realizacja zaplecza



Stosujemy, gdy poprzednie etapy nie daty porzqdanego efektu i polega na realizacji zaplecza.

7. Ogrywanie scenek.

Ktos mnie popycha.

Kto$ mnie wyzywa.

Ktos w kinie kopie moje krzesto.

Kto$ wysSmiewa sie z mojego ubrania.

Nauczyciel powinien podkresli¢:

Czasami dokuczanie jest niezamierzone, dzieje sie niechcqgcy.

8. Rundka koncowa

Dzisiejsze spotkanie ....

Zatacznik numer 1

Zatacznik numer 2






KONSPEKT ZAJEC

Temat: Czym jest szczeScie?

Cele: uczen

- uswiadamia sobie co oznacza pojgcie szczgscia, kiedy czuje si¢ szczesliwy a kiedy nie szczgsliwy,
- wspoéldziata w grupie,

- rozwija wyobrazni¢ tworcza,

- doskonali umiejetnos¢ wypowiadania si¢ na podany temat,

- przezywa rado$¢ ze wspolnej zabawy.

Formy:

* indywidualna

* zbiorowa

Metody:

« aktywizujace: stoneczko,

* stowne — rozmowa

* zaje¢ praktycznych

Srodki dydaktyczne

* papier samoprzylepny

* kredki pastelowe

* kartki papieru rysunkowego

* flamastry

* magnetofon

* nagranie z bajki '"Troskliwe misie', pt.'Chce zeby $wiat si¢ Smial'
* wiersz Piotra Losowskiego, pt. 'Szczescie'.

Czes¢ wstepna
1. Wejscie przy dzwigkach wesolej muzyki — np. nagranie z bajki "Troskliwe misie', pt. 'Chcg zeby $wiat
si¢ Smial'.

2. Nie dokonczone zdanie: 'Dzi$ czujg sig..."
Na duzym arkuszu szarego papieru, roztozonym na podtodze, dzieci koncza zdanie.

3. Powitanie.
Nauczyciel wita si¢ z dzie¢mi, ktore:
- dobrze si¢ czuja
- chetnie przyszty na zajecia
- ciekawe, co tez bedzie dzialo si¢ na zajgciach,
- sa w dobrym humorze
- sa gotowe do zajec.
Dzieci, ktdre poczuty si¢ powitane, machaty reka i krzyczaty: 'Hej!'

Czes¢ glowna

4. Odczytanie przez nauczyciela wiersza P. Losowskiego pt. 'Szczescie'.
'USmiech mamy, chleb na stole,

jasny i1 radosny $wiat,

pitka w parku, ksiazka w szkole

1 kto$ bliski niczym brat...

To wystarczy. I nic wigcej

nie wypada nawet chcie¢,



bo to jest zwyczajne szczescie,
ktére niesie kazdy dzien...
Przyjazn, usSmiech i przygoda,
rado$¢ pierwszych wiasnych drog,
las zielony, srebrna woda,

niebo petne ptasich nut...

To wystarczy. Po co wigcej,

gdy los do nas $mieje sig?

To jest wlasnie nasze szczgscie,
ktore niesie kazdy dzien!'

5. Rozmowa na temat wiersza.
okreslenie nastroju,
wyszukanie roznych znaczen szczescia.

6. Czym jest dla mnie szczesScie? — stoneczko pomystow.

Kazde dziecko otrzymuje dwie kartki i na kazdej z nich zapisuje co sprawia, ze czuje si¢ szczgsliwe. Z
powstalych propozycji dzieci wspolnie z nauczycielem uktadaja stoneczko. Te same cechy tworza
promienie. Nastgpnie wszyscy skupiaja si¢ wokoét stoneczka i omawiaja wszystkie promienie.

7. Zajecia plastyczne 'Moje szczgsliwe chwile — te mate i te duze'.

Uczniowie rysuja szczesliwe sytuacje ze swojego zycia. Nauczyciel zwraca uwage na odpowiedni dobor
koloréw, aby pasowaty do danej sytuacji. Po skonczonej pracy nastepuje prezentacja rysunkéw. Uczniowie
siadaja w kregu 1 ktada przed soba swoje prace; omawiaja je wraz z nauczycielem:

- Po czym poznajg, ze jestem szczesSliwy?

- Czy bylo dla mnie tatwe znalez¢ powody do szczgscia?

- Czy przezywatem szczgsliwe chwile sam, czy tez wspolnie z innymi osobami?

- Jak bym sig czul gdybym nie byt szczesliwy?

Nalezy pokaza¢ dzieciom, ze chwile szczgécia przychodza do nas bez specjalnej zastugi z naszej strony
oraz, ze nie mozna ich zwykle zaplanowac. Na takie chwile trzeba si¢ po prostu otworzy¢ i korzystac z nich.

8. Radosny taniec — 'Stan ze mna w koto'.
Uczniowie ustawieni sa parami po obwodzie kota, trzymaja si¢ skrzyznie za rece tancza i Spiewaja:
Stan ze mna w koo,
Bedzie nam wesoto,
Stan ze mna w koo,
Bedzie nam wesoto,
Zatancz ze mna aha, ha!
I za$piewaj aha, ha,
Zatancz ze mna aha, ha!
I zaspiewaj aha, ha,
Podam Ci reke prawa,
A tobie podam lewa,
A z toba bede dalej tancowac.
Taniec: B

16 krokow po obwodzie kota,

2 kroki do przodu, 3 przytupy,

2 kroki do tytu, 3 przytupy,

Zwrot twarzami do siebie; podajemy prawa dton;
Koto zewngtrzne przesuwa sig o osobg prawo
Podajemy sobie z drugimi partnerem lewe dtonie;
Kolo zewngtrzne przesuwa sig o jedna osobg w prawo
Podajemy dwie dlonie trzeciemu partnerowi i powracamy do ustawienia poczatkowego.

Czes¢ koncowa



9. Pantomima.
Dzieci pokazuja, nie uzywajac przy tym stéw, co najbardziej podobato im si¢ na zajgciach.

10. Informacja zwrotna — 'Buzki'.
Dzieci wybieraja wycigte z brystolu 'buzki', odzwierciedlajace ich nastréj podczas zajec: rados¢, smutek,
obojetnos¢ 1 umieszczaja je w kopertach oznaczonych 'buzka' w okre§lonym nastroju.

RADOSC SMUTEK OBOJETNOSC

Literatura

1. Baum Heike, Mate dzieci — duze uczucia. Dzieci odkrywaja w zabawie swoje emocje, Wydawnictwo
JEDNOSC, Kielce 2002,

2. Bissinger — Cwierz Urszula, Muzyka i ruch dla kazdego, Wydawnictwo KLANZA 2000,

3. Weston Denise Chapman, Weston Mark, Co dzien madrzejsze. 365 gier i zabaw ksztattujacych charakter,
wrazliwo$¢ 1 inteligencj¢ emocjonalna dziecka, Proszynski i S-ka, Warszawa 1999.

4. Vopel Klaus, Gry i zabawy interakcyjne dla dzieci i mtodziezy, cz. I, Wydawnictwo JEDNOSC, Kielce
1999,

5. 'Zwierciadlo' nr 6/2004.



KONSPEKT ZAJEC

Temat: Sztuka Origami. Od figury do ksztaltu.

Cele lekcji. Uczen:

- umie przedstawic¢ przedmioty za pomocq figur geometrycznych,

- potrafi wykona¢ uktady z podobnych elementow,

- z powodzeniem tworzy estetyczne, wieloelementowe kompozycje

- doskonali sprawnos¢ manualnq, koncentracje, wyobraznie, koordynacje wzrokowo - ruchowq oraz
doktadnosé i starannos¢ pracy,

- zgodnie, odpowiedzialnie wspoilpracuje w grupie, czerpie satysfakcje z pracy i z bycia potrzebnym.

Srodki dydaktyczne: ksigzki, przewodniki po sztuce origami min. D. Dziamska: ”Smoki i inne papierowe

cuda”, ,, Papierowe cuda w bajkach”, T. Takahama ,, Origami.

15 prostych modeli zabawek”, rozne przyktady wykonanych prac, kolorowe kartki, klej, nozyczki, cyrkiel.

Techniki: rysowanie, wycinanie, sktadanie, klejenie.

Metody: pogadanka, opis z prezentacjq, praca wtasna uczniow

Forma pracy: indywidualna i w zespotach.

Przebieg lekcji:

1) Powitanie, czynnosci organizacyjne.

2) Prezentacja przygotowanych przez uczniow materiatow zwiqzanych z lekcjq — wlasne pomysty wycinanek
i wyklejanek.

3) Kilka informacji na temat sztuki origami: Origami tak jak kazda inna sztuka ma swq ciekawq historie,
ktora rozwineta wiele technik i sposobow sktadania. Sktadanie papieru wymyslono w starozytnych Chinach .
Wykorzystywano je podczas obrzedow grzebania zmartych. Zamozne rodziny sktadaty do grobowcow
zmartego i wszystkie przedmioty, ktore stuzyly mu za zZycia. Plemiona koczownicze grabily owe grobowce ze
wzgledu na wielkq wartos¢ tych przedmiotow. Z biegiem lat zamieniono je wiec na papierowe repliki.
Rowniez mniej zamozni palili je na stosach wraz ze zmartymi. Do dzis w niektorych matych chinskich
miasteczkach istniejq sklepy, w ktorych mozna kupic¢ charakterystyczny pogrzebowy papier do sktadania

oraz w gotowe figurki. W dniu pogrzebu rodziny zanoszq papierowe kwiaty, zwierzeta i palq na stosie



pogrzebowym. Sztuke origami znajq rowniez inne ludy Dalekiego Wschodu. Korea, Wietnam, ale
najbardziej wyspecjalizowata sie w tym Japonia. Japonczycy stworzyli tysiqce papierowych form,
roznorodne techniki sktadania, pierwsi zaczeli tworzy¢ podreczniki do nauki tej pieknej sztuki, mistrzowie
uczq technik origami na wielu kontynentach. Produkujq najodpowiedniejszy papier do sktadania. Origami
moze by¢ plaskie ( z kota, kwadratu, trojkqta oraz z ptaszczyzn niedoskonatych) lub przestrzenne. Kirikomi
origami to technika, ktora dla efektowniejszego wykonczenia papierowej figurki dopuszcza wykonanie kilku
nacie¢ nozyczkami (n-1 demonstruje stosowne przyktady). Moze by¢ tez origami wieloelementowe, czyli
ztozone z kilku oddzielnie sktadanych elementow, do ktorych montowania mozna zastosowac klej. Dzis
uzywa sie tej sztuki jako terapii oraz metody nauki pomagajqcej w rozwoju zarowno ludzi uposledzonych jak
i wybitnie zdolnych.

4) Prezentacja i omowienie zadania do wykonania: ,,Szopka betlejemska - origami ptaskie z kota”. Zespoly
otrzymujq przyktadowe prace na wzor. Nastepnie samodzielnie lub z pomocq nauczyciela dzielq sie
zadaniami. Kazdy z czlonkow grupy wycina inny element dla wszystkich przy stole, potem uczniowie
wymieniajq si¢ swoimi elementami. Rozplanowujq polozenie figur i starannie przyklejajq caly uktad na
swojq kartke. Kryterium oceny bedzie: poprawnos¢ wykonania zadania, doktadnosé, tempo i estetyka pracy.
5) Podziat uczniow na dwa zespoty, przestawienie stotow i krzesetl. Rozpoczecie pracy dzieci. Nauczyciel
dyskretnie nadzoruje jej przebieg.

6) Sprzqtanie, ocena i omowienie prac. Podsumowanie i pozegnanie.



KONSPEKT ZAJEC

Z. wizyta w muzeum

CELE ZAJEC

a) Wiadomosci

Uczen:

- zna tres¢ wiersza Wistawy Szymborskiej pt. ,,Muzeum”,
- zna stownictwo zwigzane z muzeami,

- posiada wiedze o instytucjach muzealnych,

b) Umiejetnosci

Uczen:

- prezentuje rodzinng pamiatke, opisujac jej wyglad oraz opowiadajac o jej historii i znaczeniu,
- przyporzadkowuje ilustracje eksponatéw muzealnych odpowiednim rodzajom muzedw,

- porzadkuje stownictwo zwigzane z muzeami i zapisuje je w formie mapy mentalnej,

- korzysta ze stownika,

- czyta ze zrozumieniem,

- nazywa uzyte w utworze srodki stylistyczne,

c) Postawy

Uczen:

- aktywnie uczestniczy w prezentacji pamiatek rodzinnych oraz w dyskusji,
- chetnie i otwarcie wyraza swoje zdanie,

- wykazuje sie zaangazowaniem i kreatywnoscig podczas pracy zespotowej,
- rozwija zainteresowania historyczne,

- okazuje szacunek dla polskiego dorobku kulturowego,

- dba o kulture i poprawnos¢ jezyka podczas budowania wypowiedzi ustnej i pisemne;j.

METODY PRACY

- prezentacja ustna pamigtek rodzinnych,
- mapa mentalna,

- praca ze stownikiem,

- praca z tekstem,

- ¢wiczenia redakcyjne,

- praca grupowa.



FORMY PRACY
- indywidualna,
- grupowa,

- zbiorowa.

SRODKI DYDAKTYCZNE

- podrecznik do ksztatcenia literackiego i kulturowego ,Stowa na start”,

- karta pracy ,,W muzeum”,

- przedmioty bedgace rodzinnymi pamigtkami przyniesione przez uczniow,
- stowniki jezyka polskiego,

- arkusze papieru.

PRZYGOTOWANIE DO LEKCJI
Uczniowie przynoszg na lekcje przedmiot bedacy rodzinng pamiatka, przygotowujg sie do zaprezentowania go

(wedtug planu przygotowanego przez nauczyciela — ZAtACZNIK 1), zbierajac jak najwiecej informacji na jego temat.

PRZEBIEG LEKCJI

FAZA WPROWADZAJACA

1. Czynnosci organizacyjne: sprawdzenie obecnosci, uswiadomienie uczniom celéw lekcji, podanie tematu lekcji.

2. Osoby chetne prezentujg pamigtki rodzinne przyniesione do szkoty wedtug podanego planu.

3. Po zakoriczeniu prezentacji nauczyciel inicjuje rozmowe na temat miejsc, w ktdrych gromadzone s3 przedmioty

majgce wartos¢ historyczng. Uczniowie wyjasniajg, czym zajmujg sie muzea i jakie przedmioty sg w nich

prezentowane.

4. Aby poszerzy¢ stownictwo uczniow zwigzane z muzeami, nauczyciel poleca zapoznanie sie z testem z karty pracy

(ZALACZNIK 2) - zadanie 1. Po jego rozwigzaniu i odczytaniu odpowiedzi, uczniowie wykonujg zadanie 2 z karty pracy.

tacza rysunki przedstawiajace eksponaty muzealne z odpowiednimi rodzajami muzedw. Nastepnie wymieniajg sie w

parach kartami pracy i sprawdzajg sposéb wykonania ¢wiczenia przez kolege/ kolezanke z tawki.

FAZA REALIZACYJNA

1. Celem kolejnego zadania jest usystematyzowanie i pogtebienie wiedzy o muzeach. Nauczyciel dzieli klase na cztery

grupy. Kazdy zespot otrzymuje arkusz papieru, zestaw stownictwa (ZALtACZNIK 3), stownik jezyka polskiego.



2. Nauczyciel podaje pojecie kluczowe — jest nim stowo muzeum oraz trzy wyrazy (zabytki, typ ekspozycji, rodzaje
muzedw) zwigzane z tym miejscem, ktére uczniowie zapisujg na Srodku arkusza. Dodatkowo uczniowie otrzymujg
stownictwo dotyczgce muzeum. Niezrozumiate wyrazy wyjasniajg przy uzyciu stownika. Zapisujg stownictwo na
arkuszach, tak by utworzyto uktady wzajemnych powigzan. Przedstawiajg podziat muzedw ze wzgledu na rodzaj
zgromadzonych eksponatow.

3. Po zakoniczeniu pracy grupy kolejno prezentujag mapy mentalne i poréwnujg je ze sobg.

4. Uczniowie czytajg utwor Wistawy Szymborskiej ,,Muzeum”. W celu sprawdzenia zrozumienia jego tresci nauczyciel

zadaje uczniom pytania dotyczace wiesza.

5. Uczniowie wykonujg ¢wiczenie 1 na str. 100 ,,Po przeczytaniu...” oraz ¢wiczenie 3 na str. 101.

6. Nastepnie nauczyciel poleca uczniom odnalezienie w wierszu srodkéw stylistycznych, nazwanie ich.

7. Na polecenie nauczyciela uczniowie wykonujg éwiczenie 3 w karcie pracy. Wstawiajg odpowiednie wyrazy w

wykropkowane miejsca tekstu bedgcego przestaniem wiersza.

FAZA PODSUMOWUIJACA

1. Nauczyciel prosi uczniéw o dokorczenie podanej mysli:

Muzea sg potrzebne, poniewaz .........

2. Podanie i omdwienie pracy domowej:

a) Dla o0sdb, ktdre nie byty na szkolnej wycieczce patriotycznej

str. 101 Mysle, ze...

Czy rzeczywiscie po cztowieku zostajg tylko przedmioty,

ktorych uzywat za zycia. Odpowiedz uzasadnij w kilku zdaniach.

b) dla osdéb, ktére byty na szkolnej wycieczce

Wymien przynajmniej trzy nazwy muzedw, w ktérych bytes podczas ostatniej szkolnej wycieczki, okresl ich rodzaj,

wypisz eksponaty, jakie widziates, krétko je opisz.



ZAtACZNIK 1

Plan prezentacji pamigtki rodzinnej

1. Wyglad pamiatki i jej przeznaczenie.
2. Wiek i wartos¢ przedmiotu.

3. Pochodzenie pamigtki.

4. Znaczenie pamigtki dla rodziny.

ZAtACZNIK 2

W muzeum

1. Rozwiaz test wiedzy o muzeum, zaznaczajgc odpowiedz przy wtasciwych dokorczeniach zdan.
Kustosz to:

a) wyjgtkowo cenny zabytek

b) osoba, ktéra wpuszcza zwiedzajgcych do muzeum

c¢) pracownik muzeum opiekujacy sie zbiorami

d) inaczej przewodnik

Eksponatem jest:

a) przedmiot umieszczony w gablocie

b) wyjatkowy okaz roslinny

c) przedmiot wystawiony w muzeum na pokaz

d) przedmiot wystawiony na licytacji

Ekspozycja w muzeum to:

a) inaczej wystawa

b) rodzaj lekcji muzealnej

c) potozenie, usytuowanie budynku w terenie

d) zbidér wszystkich zaprezentowanych w nim zabytkéw

Zbiory muzealne to:

a) zbiodrka pieniedzy na rzecz muzeum

b) kolekcja wszystkich przedmiotdw o wartosci historycznej
c) wytacznie najcenniejsze dzieta sztuki malarskiej

d) gromadzenie sie w muzeum duzej liczby oséb

2. Potacz ilustracje przedstawiajgce rodzaje eksponatéw z odpowiednimi nazwami muzedw.



muzeum techniki

muzeum etnograficzne

muzeum przyrodnicze

muzeum sztuki

muzeum archeologiczne

3. Uzupetnij tekst, wpisujgc podane wyrazy lub wyrazenia w odpowiednie miejsca.

twodrca, pamied, wyscig, czas, martwe, nieSmiertelnos¢, zycie ludzkie

............................................. przedmioty. W ten sposdb zwyciesko wygrywajg one ........c.cccececueverereereenee. Z €ZASEM.
Cztowiek jest ich .....eceveeceeeveceeeeeree e Jednak to nie on, lecz jego wytwory uzyskujg na tym swiecie
............................................................. Tylko cztowiek ma wptyw na to, jak wykorzysta swoj ........cceceeeeeeeeveeveecnnenenn. Od
tego, co po sobie pozostawi, zalezy, jak diugo przetrwa ........ccoceeeeeeeeeveee e, o nim

ZAtACZNIK 3

Stownictwo potrzebne do wykonania mapy mentalnej:

etnograficzne, biograficzne, zbiory, stata, czasowa, skansen, historyczne, wystawa, przyrodnicze, izba pamieci,

wojskowe, techniki, artystyczne, archeologiczne, eksponaty

ZABYTKI

MUZEUM

TYP EKSPOZYCJI

RODZAJE MUZEOW



KONSPEKT ZAJEC

Temat: Jak dziala bank?

Cel glowny:
- utrwalenie i usystematyzowanie wiadomosci dotyczgcych procentdédw oraz poznanie zasad funkcjonowania
banku,
- doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie przez rozwigzywanie zadania dtugoterminowego.

Cele operacyjne:

Poziom wiadomosci.

Uczen: zna 1 rozumie pojecia: procent, procent sktadany, lokata i1 kredyt, odsetki, kapitalizacja odsetek,
zasady funkcjonowania banku.

Poziom umiejetnosci.

Uczen: potrafi wykonywac¢ podstawowe obliczenia procentowe, oblicza¢ procent sktadany oraz kapitalizacje
odsetek z uzyciem kalkulatora

rozumie tresci ofert bankowych i potrafi je pordwnywacé, potrafi wspotpracowaé w grupie.

Metoda: plakatu,
Forma: praca w grupach,
Srodki: oferty bankowe, encyklopedie, poradniki, kalkulatory.

Realizacja tematu:

1. Lekcja wprowadzajaca : Podziat na grupy 5 osobowe, wybor lidera, Podanie problemu:

“W ktérym banku zatozylibys$cie swoje konto?
Do ktérego banku udalibyscie si¢ po pozyczke?”

Praca w grupach. Omawianie przyktadowej oferty bankowej. Szukanie znaczenia nowych pojeé w
poradnikach i1 encyklopediach oraz w podreczniku.
Przygotowanie planu pracy dlugoterminowej np.:

- wyszukiwanie wszystkich bankéw w miescie,

- zbieranie informacji z tych bankdw,

- wykonywanie przyktadowych obliczen ,

- poréwnywanie ofert bankowych,

- wybdr najkorzystniejszej oferty dla kredytu i lokaty,

- przygotowywanie i sporzadzanie plakatu-reklamy, itp)

2. Lekcja podsumowujaca

Grupy prezentuja zebrane informacje, uzasadniaja swoj wybor, przytaczaja wyniki obliczen, prezentuja
plakat.

Po prezentacji uczniowie odpowiadaja na pytania kolegdw, uczestnicza w dyskusji . Po wyciagnigciu
ogolnych wnioskow sporzadzaja notatki z najwazniejszych tresci zawartych w projekcie.

Ocena pracy uczniow

Ocenia¢ ucznidow bedziemy w formie karty pracy uwzgledniajac:

e przygotowanie planu pracy ( inwencja uczniow),

e zarealizacje zamierzonych przedsiewzie¢ (ewentualnie ich korekte,
e prezentacje zgromadzonego materiatu i wykonanie plakatu

e prace w grupie.



KONSPEKT ZAJEC

Temat: Bawimy si¢ slowami, ktore zgodnie brzmia — rymy

Cele ogdlne:

e uswiadomienie dzieciom istnienia stéw-ryméw jako elementu jezyka,
e rozwijanie umiejetnosci manipulowania stowami,

e rozszerzenie zasobu leksykalnego,

e doskonalenie ptynnosci stéw i inwencji twdrczej.

Cele operacyjne:
Dziecko:

e wigze nazwe z desygnatem,

e zna stowa, ktore pasujg do siebie ze wzgledu na zgodnos¢ brzmienia,
o kojarzy przedmioty z obrazkami, ktérych nazwy sie rymuja,

e poznaje rymy, prébuje samodzielnie je tworzyé.

e tworzy pary i faricuchy ryméw

Metoda gier:

Forma: zespotowa, grupowa, indywidualna
Pomoce:

e przedmioty zgromadzone w koszu: rogi-opaska, serwetka, Swieczka, tyzka, talia kart, rekawiczka, okulary,
szyszka, jabtuszko, laska, korek, koc, rurka, dzwonek, pas, frotka do wtoséw, maskotka-kot, piéro ptaka,
ramka na zdjecie, réza, mata paczuszka, sznurek, stoiczek z kawg, metalowa puszka, pas, zwigzane
grzechotki;

e ilustracje rozwieszone na sznurku dookofa sali (przypiete klamerkami): beczka, myszka, narty, doniczka,
zegary, myszka, serduszko, maska, worek, noc, dziurka w kartce, pierécionek, las, szczotka, ptot, biurko,
bramka, burza, kaczka, ogérek, trawa, gruszka, kotki, nogi;

e plansza - gra 'sciganka-rymowanka’, pionki, kostka;

e karty typu 'Piotrus' - rymujace sie nazwy, rzeczowniki;

e karty do gry 'Memo' - rymujace sie nazwy czynnosci, czasowniki;

Przebieg:
1. Stuchanie wiersza 'Bawimy sie rymami'.

zabawa typu 'dopowiadanka stowna' (ponowna recytacja wiersza przez nauczyciela potaczona z dopowiadaniem rymujacych sie
stow przez dzieci)

2. Zabawa 'Kosz peten rymow'
TO DO SIEBIE PASUJE,CO SIE RYMUIJE

W koszu znajdujq sie réznorodne przedmioty. Dzieci kolejno podchodza do kosza i wyjmujg wybrang przez siebie rzecz, nazywajq
a nastepnie szukajg obrazka, ktdrego nazwa stanowi rym do nazwy przedmiotu wylosowanego z kosza (obrazki przypiete sg
klamerkami do sznurka, liny rozpietej w sali)



Dopowiadanka - rymowanka.

nauczyciel wymysla cate zdania,dzieci dopowiadajg rymujace sie zakoriczenie np.

Mj konik jest gruby jak...

To do siebie pasuje,co sie...

Siedzi kot na ptocie miauczgc,umoczytem ogon w...
Hola,hola! Idg dzieci do...

A to feler,westchnat...

Spéjrzcie dzieci! Czarownica do nas..

Zabawa 'Rymy i gesty'

nauczyciel wypowiada stowa - rymy, dzieci ruchem, gestem odtwarzajg tres¢ rymow.

3.
o
o
o
o
o
o

4.
o
o
o
o
o
o

5.

6.

WHtosy - nosy

Rézki - nézki

Podskoki - kroki
Siadanie - turlanie
Pstrykanie - kucanie
Spiewanie - bieganie itp.

Wyliczanki - rymowanki - prezentacja krétkich wyliczanek przez nauczyciela i dzieci.

'Niezwykty plac zabaw' - gry i zabawy stowne

Dzieci bawig sie stowami-rymami w wybranym przez siebie miejscu

Nauczyciel informuje dzieci, ze znajdujg sie na niezwyktym placu zabaw, gdzie zamiast karuzeli, hustawek
znajduja sie karty, gry-sciganki, karty pracy indywidualnej itp.

Przyktadowe gry jezykowe:

1.

2.

3.

4.

gra planszowa 'Sciganka - rymowanka'
Pomoce: plansza z wrysowang trasg w formie kot z obrazkami, ktérych nazwy sie rymujg, kostka do
gry,pionki.
Dzieci rozpoczynajg gre wyliczanka, rzucajg kostkg - przesuwajg pionek na odpowiednie pole,
zgodnie z wyrzucong liczbg oczek na kostce, nazywajg rysunek i skaczg na pole z obrazkiem, ktérego
nazwa sie rymuje np.lalka - pralka, sanki - batwanki/pisanki itp.
karty 'Rymujace sie nazwy - rzeczowniki' (typu 'Piotrus’')
tworzenie par obrazkdéw: paski-gwiazdki, nuty-buty, szklanka-filizanka, ul-krél, bombka-trgbka,
cukierek-rowerek, aniotki-fiotki, lew-krew, igty-widty, choinka-dziewczynka, flaga-waga, garnuszek-
brzuszek, nos-karta 'Piotrus'.
gra typu memo-rymy
obrazki, na ktérych przedstawiona jest czynnos¢ (czasowniki): maluje, wachluje, rysuje, buduje,
skacze, ptacze, rzuca, kuca, czyta, chwyta, dmucha, stucha, pisze, kotysze, stoi, kroi, szyje, myje, lezy,
mierzy, pije, bije, puka, stuka, dzwoni, goni, swieci, leci,
zabawa rysunkowa 'rymy’
dzieci tgczg linig obrazki, ktérych nazwy sie rymujg - tworzg pary i taricuchy rymoéw:

=  kura, chmura, rura

= batwanki, sanki, pisanki, kolorowanki,

= krople, sople,

* drzewa, Spiewa, ulewa,

= grzyby, ryby,

= drabina, maszyna,

» gruszka, tdzka,

»  baczki, paczki, ragczki itp.

(kazda karta pracy zawiera inne zestawy obrazkdow)

Rysujg wilasny projekt do obrazka, ktéry nie tworzy rymowanki (dziecko tworzy pare lub tancuch) -
pralka, krowa, ulica, kwiatki, drzewa, czekoladka itp.

Dzieci bawig sie do momentu wygasniecia zainteresowania, zmieniajg miejsce i rodzaj gry.

7. Zakonczenie zabaw przy piosence 'Skakanka-wyliczanka' (piosenka z cyklu 'Mama i ja')



Literatura:
Gry i zabawy jezykowe - M. Rycaj



